Table de marque Bodet 8000

Allumer la table de marque en appuyant sur « Start ». Sélectionner «Basket-Ball »

— UI13

~ BASKETB

Nombre période :

“BASKETBALL 3
ﬁsmﬁfepéréﬁdezﬁ _

[ BASKETBALL 5 Fl
| Nombre période : 4 ,

L’ Avant-match est automatiquement programmé a 30 minutes pour « BasketBall 1 National » et 10
minutes pour « BasketBall 4 ».

Appuyer sur
Start pour lancer
I'avant-match. Si

sur période
suivante
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Paramétres Message Inversion Période suivante Avant match Nouveau match



e.ach02
Légende
     U13

e.ach02
Légende
   U15 à Seniors  

e.ach02
Légende
  U11

e.ach02
Légende
Appuyer sur Start pour lancer l'avant-match. Si vous voulez commencer avant la fin il suffit d'appuyer sur période suivante


Présentation de la table

Ajouter fautes d'équipes

Temps et nombre @
de période

Période 1/4
w[_———1 Lancer un
mi (e Mps-mort

W Ajouter points g Pour changer de
8l(1, 2 ou 3) @ période

Arréter le chrono Retour a la sélection [
des modes e

—

Correction du
score Si erreur :
cliquer ici et
ajouter/enlever

~y

tnwersion



e.ach02
Légende
Lancer le chrono

e.ach02
Légende
Arrêter le chrono

e.ach02
Légende
Klaxon

e.ach02
Légende
Retour à la sélection des modes

e.ach02
Légende
Ajouter fautes d'équipes

e.ach02
Légende
Ajouter points (1, 2 ou 3)

e.ach02
Légende
Lancer un temps-mort

e.ach02
Légende
Correction du score si erreur : cliquer ici et ajouter/enlever des points.


e.ach02
Légende
Enlever

e.ach02
Légende
Ajouter

e.ach02
Légende
Valider

e.ach02
Légende
Pour changer de période

e.ach02
Droite 

e.ach02
Droite 

e.ach02
Légende
Temps et nombre de période



Les fautes

"L

E une faute
Equipe :

Arreter Ie'chrono ‘
et appuyer sur

, l = | Appuyer sur OK
Appuyer ICi pour 3 : our qwtter
COI’rIgeI’ ’ o= = _ | VErsion Periode suivante ‘ Nouveau mcm‘h



e.ach02
Légende
Cliquer ici pour ajouter/enlever une faute

e.ach02
Légende
Enlever

e.ach02
Légende
Ajouter

e.ach02
Légende
Valider

e.ach02
Légende
Arrêter le chrono et appuyer sur temps mort

e.ach02
Légende
Appuyer sur Start lancera le klaxon et le chrono d'une minute

e.ach02
Légende
Appuyer sur OK pour quitter

e.ach02
Légende
Appuyer ici pour corriger




