Fiche Chrono

Pour allumer le chronomeétre appuyez sur la touche Start

Sur I'écran de sélection des sports sélectionnez Basket-
Ball a lI'aide des fléches directionnelles situés en haut a
droite puis appuyez sur la touche OK

Sélectionnez ensuite la bonne configuration de match
avec les fléeches directionnelles (FIBA 4x10 pour les UI3 et
+, et 6x4 pour les Ull) puis appuyez sur la touche OK

Vous pouvez modifier la durée des période a I'aide des
touches + et - situées en haut a droite (UI3=8min,
UI5=9min, UI7+=10min)

Pour enregistrer des points appuyez sur la touche score
de I'équipe correspondante (a gauche les locaux et a
droite visiteurs) attention un appuie équivaut a un point
(Tir extérieur a la ligne des 3pts = 3 appuies, Lancer
Franc = | appuie par lancer franc, Tir pris a l'intérieur de
la ligne des 3pts = 2 appuies)




Pour les fautes appuyez sur la touche + correspondante
a I'équipe qui a commise la faute (Locaux ou visiteurs)

Pour les temps morts appuyez sur la touche + (située
au milieu en bas) de I'équipe ayant demandé le temps
mort, un décompte de 60 secondes se lance pour
signifier la durée du temps mort

Pour les remplacements de joueurs ils sont a signaler
lors d'un arrét de jeu grace a I'avertisseur sonore situé
au dessus de la touche Start avec un logo Klaxon

Si vous vous étes trompé dans |'attribution des points
ou des fautes vous pouvez la corriger en appuyant
une fois sur la touche Correction puis sélectionnez le
ou les points/fautes a enlever, une fois cela fait
appuyez une nouvelle fois sur la touche Correction
pour retourner au mode d'attribution des points

Dés que le chronométre est a zéro un signal sonore retentit
(Si non faites le manuellement) et au bout de quelques
secondes cela met automatiquement la période suivante
(Si non appuyez sur la touche Next Période)

Une fois le match terminé et les scores
vérifiés et enregistrés sur la e-marque vous
pouvez éteindre le chrono en restant
appuyer sur la touche OFF situé en haut a
gauche




